
 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Реализация задачи воспитания любознательного, активно познающего мир млад-

шего школьника, обучение решению математических задач творческого и поискового 

характера будут проходить более успешно, если урочная деятельность дополнится 

внеурочной работой. В этом может помочь факультатив «Занимательная матема-

тика», расширяющий математический кругозор и эрудицию учащихся, способствую-

щий формированию познавательных универсальных учебных действий. 

Факультатив предназначен для развития математических способностей учащихся, 

для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуни-

кативных умений младших школьников с применением коллективных форм органи-

зации занятий и использованием современных средств обучения1. Создание на заня-

тиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное 

«открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элемен-

тарными навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся реализо-

вать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах. 

 Содержание факультатива «Занимательная математика» направлено на воспи-

тание интереса к предмету, развитие наблюдательности, геометрической зоркости, 

умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, решать учебную за-

дачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возмож-

ностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках мате-

матики. 

 

Общая характеристика курса «Занимательная математика» 

Курс "Занимательная математика" входит во внеурочную деятельность по 

направлению «Реализация особых интеллектуальных и социокультурных потребно-

стей обучающихся». Программа предусматривает включение задач и заданий, труд-

ность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько но-

визной и необычностью математической ситуации, что способствует появлению у 

учащихся желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, а также фор-

мированию умений работать в условиях поиска и развитию сообразительности, лю-

бознательности. 

В   процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходство и различия, заме-

чать изменения, выявлять причины и характер изменений и на основе этого формули-

ровать выводы. 

Совместное с учителем движение от вопроса к ответу - это возможность научить 

ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться самому находить выход-

ответ. 

Внеурочная деятельность «Занимательная математика» учитывает возрастные 

особенности младших школьников и поэтому предусматривает организацию подвиж-

ной деятельности учащихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью в 

факультатив включены подвижные математические игры, последовательная смена 

одним учеником «центров» дея-тельности1 в течение одного занятия; что приводит к 

передвижению учеников по классу в ходе выполнения математических заданий на ли-

стах бумаги, расположенных на стенах классной комнаты, и др. Во время занятий 



важно поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг к 

другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При организации факультатива це-

лесообразно использовать принципы игр «Ручеёк», «Пересадки», принцип свобод-

ного перемещения по классу, работу в группах и в парах постоянного и сменного со-

става. Некоторые математические игры и задания могут принимать форму состязаний, 

соревнований между командами. 

Содержание факультатива отвечает требованию к организации внеурочной де-

ятельности: соответствует курсу «Математика» и не требует от учащихся дополни-

тельных математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные позна-

вательные интересы детей, в программе содержатся полезная и любопытная инфор-

мация, занимательные математические факты, способные дать простор воображению. 

 

цели изучения курса  «занимательная математика» 

Изучение курса  «Занимательная математика» направлено на достижение следу-

ющих целей: 

1. формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности; 

2. освоение эвристических приёмов рассуждений; 

3. формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии ре-

шения, анализом ситуации, сопоставлением данных; 

4. развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; 

5. формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить про-

стейшие закономерности, использовать догадки, строить и проверять простей-

шие гипотезы; 

6. формирование пространственных представлений и пространственного вообра-

жения; 

7. привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на 

занятиях. 

 

МЕСТО КУРСА «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

Программа рассчитана на 34 ч в год с проведением занятий один раз в неделю 

продолжительностью 30  мин. Всего 33 занятия для первого класса и 34 для второго 

класса. 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
Числа. Арифметические действия. Величины 

Названия и последовательность чисел от 1 до 20. Подсчёт числа точек на верхних гра-

нях выпавших кубиков. 

Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Сложение и 

вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных чисел и соответ-

ствующие случаи делении.  

Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе по-

лучилось заданное число, и др. Поиск нескольких решений. Восстановление приме-

ров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических 

действий: отгадывание задуманных чисел. 



Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.). 

Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000. Числа-великаны 

(миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева 

направо и справа налево. 

  Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня 

и др.). 

Занимательные задания с римскими цифрами. 

Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр. 

Форма организации обучения — математические игры: 

— «Весёлый счёт» — игра-соревнование; игры с игральными кубиками. Игры: «Чья 

сумма больше?», «Лучший лодочник», «Русское лото», «Математическое домино», 

«Не собьюсь!», «Задумай число», «Отгадай задуманное число», «Отгадай число и ме-

сяц рождения»; 

— игры: «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», «День и 

ночь», «Счастливый случай», «Сбор плодов», «Гонки с зонтиками», «Магазин», «Ка-

кой ряд дружнее?»; 

— игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч»; 

— игры с набором «Карточки-считалочки» (сорбонки) — двусторонние карточки: на 

одной стороне — задание, на другой — ответ; 

— математические пирамиды: «Сложение в пределах 10; 20; 100», «Вычитание в пре-

делах 10; 20; 100», «Умножение», «Деление»; 

— работа с палитрой — основой с цветными фишками и комплектом заданий к па-

литре по темам: «Сложение и вычитание до 100» и др.; 

— игры: «Крестики-нолики», «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской 

бой» и др., конструкторы «Часы», «Весы» из электронного учебного пособия «Мате-

матика и конструирование». 

Мир занимательных задач 

Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некор-

ректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность шагов (ал-

горитм) решения задачи. 

 Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в 

тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Вы-

бор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таб-

лице, для ответа на заданные вопросы. 

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление анало-

гичных задач и заданий. 

Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для модели-

рования ситуаций, описанных в задачах. 

Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания. Задачи и зада-

ния по проверке готовых решений, в том числе неверных. Анализ и оценка готовых 

решений задачи, выбор верных решений. 

Задачи на доказательство, например, найти цифровое значение букв в условной за-

писи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и выполненных дей-

ствий. 



Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». Воспроизведение 

способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения. 

Геометрическая мозайка 

Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», «вниз». 

Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелки 1→ 1↓, указываю-

щие направление движения. Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму) 

— «путешествие точки» (на листе в клетку). Построение собственного маршрута (ри-

сунка) и его описание. 

Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие 

одну и несколько осей симметрии. 

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, танцы, 

уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположе-

ние деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск 

нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по соб-

ственному замыслу. Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на 

равные по площади части. 

Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач, формиру-

ющих геометрическую наблюдательность. Распознавание (нахождение) окружности 

на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по 

образцу, по собственному замыслу. Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, 

шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: ци-

линдр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пи-

рамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиуголь-

ная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся). 

Форма организации обучения — работа с конструкторами: 

— моделирование фигур из одинаковых треугольников, уголков; 

— танграм: древняя китайская головоломка. «Сложи квадрат». «Спичечный» кон-

структор; 

— конструкторы лего. Набор «Геометрические тела»; 

— конструкторы «Танграм», «Спички», «Полимино», «Кубики», «Паркеты и моза-

ики», «Монтажник», «Строитель» и др. из электронного учебного пособия «Матема-

тика и конструирование». 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 В результате прохождения программы внеурочной деятельности предполага-

ется достичь следующих результатов: 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообраз-

ных заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодо-

левать трудности - качеств весьма важных в практической деятельности любого 

человека; 

 воспитание чувства справедливости, ответственности; 



 развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мыш-

ления. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

  определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя; 
•  проговаривать последовательность действий; 
•  высказывать свое предположение (версию) на основе работы с иллюстрацией на 

карточке, доске; 
•  выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затрудне-

ние в пробном действии; 
•  работать по предложенному учителем плану; 
•  отличать верно выполненное задание от неверного; 
•  выполнять самооценку своей работы на занятии; 
•  совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку дея-

тельности товарищей; 
•  сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным 

условием; 
•  контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки; 
•  понимать и принимать учебную задачу, поставленную учителем, на разных эта-

пах обучения; 
•  понимать и применять предложенные учителем способы решения учебной за-

дачи; 
•  принимать план действий для решения несложных учебных задач и следовать 

ему; 
•  выполнять под руководством учителя учебные действия в практической и мыс-

лительной форме; 
•  осознавать результат учебных действий, описывать результаты действий, ис-

пользуя математическую терминологию; 
•  осуществлять пошаговый контроль своих действий под руководством учителя. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Предметные результаты отражены в содержании программы. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  1 КЛАСС  

№ Наименование 

раздела 

Содержание раздела Количество часов Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы  

Всего Контрольн

ые работы 

Практичес

кие работы 

1. Числа. Арифметические 

действия. Величины. 

Названия и последовательность чисел от 1 до 20.  

Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, со-

держащих числа. 

14    

2. Мир занимательных 

задач. 

Задачи, допускающие несколько способов решения. 

Задачи с недостаточными, некорректными данными, 

с избыточным составом условия. Последовательность 

«шагов» (алгоритм) решения задачи. Задачи, имею-

щие несколько решений. Обратные задачи и задания. 

Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и 

вопроса, данных и искомых чисел (величин). 

7    

3. Геометрическая 

мозаика. 

Пространственные представления. Понятия «влево», 

«вправо», «вверх», «вниз». Маршрут передвижения. 

Точка начала движения; число, стрелки 1→ 1↓, указы-

вающие направление движения. Проведение линии по 

заданному маршруту (алгоритму) — «путешествие 

точки» (на листе в клетку). Построение собственного 

маршрута (рисунка) и его описание. 

11    

 Итого по разделу 32    

 Резервное время 1    

 ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 33 1   

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  2 КЛАСС  

№ Наименование 

раздела 

              Содержание раздела Количество часов Электронные 

(цифровые) 

образователь

ные ресурсы  

Всего Контрольн

ые работы 

Практические 

работы 

1. Числа. 

Арифметическ

ие действия. 

Величины. 

Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умноже-

ния однозначных чисел и соответствующие случаи деления. 

Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия 

так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др.  

13    



2. Мир 

занимательных 

задач. 

Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте за-

дачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные во-

просы.Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на пере-

ливание. Составление аналогичных задач и заданий. Нестан-

дартные задачи.   

11    

3. Геометрическая 

мозаика. 

Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. 

Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии.  

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (тре-

угольники,  уголки). Части фигуры. Место заданной фигуры в 

конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соот-

ветствии с заданным контуром конструкции. Поиск несколь-

ких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка 

фигур по собственному замыслу  

9    

 Итого по разделу 33    

 Резервное время 1    

 ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 1   

 

ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№ п/п  Тема занятия Количество часов Дата  

 

Электронные 

цифровые 

образовательные 

ресурсы  

Всего  Контрольные 

работы 

Практиче-

ские работы 

1.  Математика — это интересно 1     

2.  Танграм: древняя китайская головоломка 1     

3.  Путешествие точки 1     

4.  Игры с кубиками 1     

5.  Танграм: древняя китайская головоломка 1     

6.  Волшебная линейка 1     

7.  Праздник числа 10 1     

8.  Конструирование многоугольников из деталей танграма 1     

9.  Игра-соревнование «Весёлый счёт» 1     

10.  Игры с кубиками 1     

11.  Конструкторы лего 1     



12.  Конструкторы лего 1     

13.  Весёлая геометрия 1     

14.  Математические игры 1     

15.  Спичечный» конструктор 1     

16.  Спичечный» конструктор 1     

17.  Задачи-смекалки 1     

18.  Прятки с фигурами 1     

19.  Прятки с фигурами 1     

20.  Математические игры. 1     

21.  Числовые головоломки 1     

22.  Математическая карусель 1     

23.  Математическая карусель 1     

24.  Уголки 1     

25.  Игра в магазин. Монеты 1     

26.  Конструирование фигур из деталей танграма 1     

27.  Промежуточная аттестация 1 1    

28.  Игры с кубиками. 1     

29.  Математическое путешествие 1     

30.  Математические игры. 1     

31.  Секреты задач 1     

32.  Секреты задач 1     

33.  Итоговое занятие «Что узнали? Чему научились?» 1     

Итого  33 1    

2 КЛАСС  
 

№ п/п  

 

Тема занятия Количество часов Дата  

изучения 

Электронные 

цифровые 

образовательные 

ресурсы 

Всего  Контрольные 

работы 

Практические 

работы 

1.  «Удивительная снежинка» 1     



2.  Крестики-нолики 1     

3.  Математические игры 1     

4.  Прятки с фигурами 1     

5.  Секреты задач 1     

6.  Секреты задач 1     

7.  «Спичечный» конструктор 1     

8.  «Спичечный» конструктор 1     

9.  Числовые головоломки 1     

10.  Числовые головоломки 1     

11.  «Шаг в будущее» 1     

12.  Геометрия вокруг нас 1     

13.  Путешествие точки 1     

14.  «Шаг в будущее». 1     

15.  Тайны окружности 1     

16.  Математическое путешествие 1     

17.  «Новогодний серпантин» 1     

18.  Математические игры... 1     

19.  «Часы нас будят по утрам…» 1     

20.  Геометрический калейдоскоп. 1     

21.  Головоломки 1     

22.  Секреты задач. 1     

23.  «Что скрывает сорока?» 1     

24.  Интеллектуальная разминка 1     

25.  Дважды два — четыре 1     

26.  Дважды два — четыре. 1     

27.  В царстве смекалки 1     

28.  Интеллектуальная разминка. 1     

29.  Составь квадрат 1     

30.  Промежуточная аттестация 1 1    

31.  Мир занимательных задач 1     

32.  Мир занимательных задач 1     



 

 

 

 

33.  Мир занимательных задач 1     

34.  Итоговое занятие «Что узнали? 

Чему научились?» 1  

   

Итого 34 1    



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 

1.Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная математика. 

Волгоград: «Учитель», 2007 

2.Белякова О. И. Занятия математического кружка. 3 – 4 классы. – Волгоград: Учи-

тель, 2008. 

3.Гороховская Г.Г. Решение нестандартных задач — средство разви- 
тия логического мышления младших школьников // Начальная школа. — 
2009. — № 7. 
 6.Гурин Ю.В., Жакова О.В. Большая книга игр и развлечений. — 
СПб. : Кристалл; М. : ОНИКС, 2000. 
4. Зубков Л.Б. Игры с числами и словами. — СПб. : Кристалл, 2001. 
5.Лавриненко Т. А. Задания развивающего характера по математике. Саратов: «Ли-

цей», 2002 
6 Лавлинскова Е.Ю. Методика работы с задачами повышенной трудности. — 
М., 2006. 
7. Симановский А. Э. Развитие творческого мышления детей. М.: Акаде-

мкнига/Учебник, 2002 

8. Сухин И. Г. Занимательные материалы. М.: «Вако», 2004 

9. Узорова О. В., Нефёдова Е. А. «Вся математика с контрольными вопросами и ве-

ликолепными игровыми задачами. 1 – 4 классы. М., 2004 



 


