
 

 

 
 

 

 

 



 

Пояснительная записка 

Адаптированная рабочая программа по учебному предмету «Введение 

в информатику» для 6 классов, реализующих АООП ООО обучающихся с ЗПР 

составлена на основе основной образовательной программой основного об-

щего образования муниципального бюджетного общеобразовательного учре-

ждения «Средняя школа №17 имени Героя Российской Федерации А. . Буха-

нова» города Смоленска, разработана в соответствии с требованиями Феде-

рального государственного образовательного стандарта основного общего об-

разования и авторской программы курса информатики Босовой Л.Л. «Инфор-

матика. Программа для основной школы (5 – 6 классы). 

Адаптированная рабочая программа реализована в УМК творческого 

коллектива Л.Л. Босовой, А.Ю Босовой (5 – 6 классы). Программа построена 

с учетом принципов системности, научности и доступности, а также преем-

ственности и перспективности между различными разделами курса. В основе 

программы лежит принцип единства.  

Адаптированная рабочая программа курса «Введение в информатику» 

реализуется по линии учебников Л.Л. Босова, А.Ю Босова,  включенных в фе-

деральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) к использо-

ванию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализу-

ющих образовательные программы общего образования и имеющих государ-

ственную аккредитацию.  

1. Л.Л. Босова, А.Ю Босова. и др. Информатика. 5 класс: Учебник для 

общеобразовательных учреждений. М.: Бином.  

2. Л.Л. Босова, А.Ю Босова. и др. Информатика. 6 класс: Учебник для 

общеобразовательных учреждений. М.: Бином. 

 

Целью изучения предмета «Введение в информатику» является усво-

ение содержания предмета «Введение в информатику» и достижение обучаю-

щимися результатов изучения в соответствии с требованиями, установлен-

ными Федеральным государственным образовательным стандартом основ-

ного общего образования. 

Главными задачами изучения учебного предмета являются: 

− развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и ме-

тодов информатики и ИКТ, в том числе  овладению умениями работать с раз-

личными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять 

индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представ-

лять и оценивать ее результаты; 

− целенаправленное формированию таких общеучебных понятий, 

как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 



 

− воспитание ответственного и избирательного отношения к инфор-

мации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способно-

стей учащихся.В процессе изучения предмета «Введение в информатику» со-

здаются условия 

• для развития личности, ее духовно-нравственного и эмоциональ-

ного совершенствования; 

• для развития способностей, удовлетворения познавательных инте-

ресов, самореализации обучающихся, в том числе лиц, проявивших выдающи-

еся способности; 

• для формирования социальных ценностей обучающихся, основ их 

гражданской идентичности и социально-профессиональных ориентаций; 

• для включения обучающихся в процессы преобразования социаль-

ной среды, формирования у них лидерских качеств, опыта социальной дея-

тельности, реализации социальных проектов и программ; 

• для знакомства обучающихся с методами научного познания;  

• для формирования у обучающихся опыта самостоятельной обра-

зовательной, общественной, проектно - исследовательской и художественной 

деятельности; 

• для овладения обучающимися ключевыми компетенциями, со-

ставляющими основу дальнейшего успешного образования и ориентации в 

мире профессий. 

Организация учебно-воспитательного процесса в современной инфор-

мационно-образовательной среде является необходимым условием формиро-

вания информационной культуры современного школьника, достижения им 

ряда образовательных результатов, прямо связанных с необходимостью ис-

пользования информационных и коммуникационных технологий. 

Учебники являются ядром целостного УМК. Помимо учебников в 

УМК входят: программа по информатике, методическое пособие для учителя, 

практикум для учащихся, учебные пособия для подготовки к итоговой атте-

стации. Консультации, видеолекции и другая полезная для учителя информа-

ция доступны в авторской мастерской на сайте методической службы изда-

тельства: (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/); 

Поскольку курс информатики для основной школы носит общеобразо-

вательный характер, то его содержание должно обеспечивать успешное обу-

чение на следующей ступени общего образования. В соответствии с авторской 

концепцией в содержании предмета должны быть сбалансировано отражены 

три составляющие предметной (и образовательной) области информатики: 

теоретическая информатика, прикладная информатика (средства информати-

зации и информационные технологии) и социальная информатика. 

Важной составляющей УМК является комплект цифровых образова-

тельных ресурсов (ЦОР), размещенный на портале Единой коллекции ЦОР. 



 

Комплект включает в себя: демонстрационные материалы по теоретическому 

содержанию, раздаточные материалы для домашних и практических работ, 

контрольные материалы (тесты, интерактивный задачник); интерактивный 

справочник по ИКТ; исполнителей алгоритмов, модели, тренажеры и пр. 

В соответствии с ФГОС, курс нацелен на обеспечение реализации трех 

групп образовательных результатов: личностных, метапредметных и предмет-

ных. Важнейшей задачей изучения информатики в школе является воспитание 

и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного об-

щества. В частности, одним из таких качеств является приобретение учащи-

мися информационно-коммуникационной компетентности (ИКТ-компетент-

ности). Многие составляющие ИКТ-компетентности входят в комплекс уни-

версальных учебных действий. Таким образом, часть метапредметных резуль-

татов образования в курсе информатики входят в структуру предметных ре-

зультатов, т.е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в 

содержании изучаемого материала. Поэтому курс несет в себе значительное 

межпредметное, интегративное содержание в системе основного общего обра-

зования. 

Общая характеристика учебного предмета. 

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях 

протекания информационных процессов в системах различной природы, а 

также о методах и средствах их автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как 

основа создания и использования информационных и коммуникационных тех-

нологий – одного из наиболее значимых технологических достижений совре-

менной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией 

курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисципли-

нарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне 

инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (вклю-

чая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информа-

тики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изуче-

нии других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, стано-

вятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на 

формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении 

всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт 

формирования образовательных результатов, которые в настоящее время при-

нято называть современными образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая из-

менчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаменталь-

ного образования, обеспечивающего профессиональную мобильность чело-



 

века, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информаци-

онных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переме-

нам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формиро-

вания у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их 

ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса «Введение в информатику» целесообразно сделать 

акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании ин-

формационной культуры, развитии алгоритмического мышления. 

Изучение курса «Введение в информатику» направлено на развитие и 

совершенствование учебно–познавательной, информационной, коммуника-

тивной, ценно-смысловой, общекультурной компетенций. 

Учебно–познавательная компетенция – осуществление  планирования, 

анализа, рефлексии, самооценки своей деятельности; выдвижение гипотезы, 

ставить вопросы к наблюдаемым фактам и явлениям, оценивать начальные 

данные и планируемый результат; владение навыками использования измери-

тельной техники, специальных приборов, применение методов статистики и 

теории вероятностей; умение работать со справочной литературой, инструк-

циями; умение оформить результаты своей деятельности, представить их на 

современном уровне; создание целостной картины мира на основе собствен-

ного опыта. 

Информационные компетенции – владеть навыками работы с различ-

ными источниками информации; самостоятельно искать, извлекать, система-

тизировать, анализировать и отбирать необходимую для решения учебных за-

дач информацию, организовывать, преобразовывать, сохранять и передавать 

ее; ориентироваться в информационных потоках, уметь выделять в них глав-

ное и необходимое; владеть навыками использования информационных 

устройств; применять для решения учебных задач информационные и теле-

коммуникационные технологии. 

Коммуникативная компетенция – владение формами устной речи;   ве-

дение диалога «человек» - «техническая система»; умение представить себя 

устно и письменно, владение стилевыми приемами оформления текста (элек-

тронная переписка, сетевой этикет, создание текстовых документов по шаб-

лону, правила подачи информации в презентации и т.п.); понимание факта 

многообразия языков, владение языковой, лингвистической компетенцией (в 

том числе – формальных языков, систем кодирования, языков программирова-

ния; владение ими на соответствующем уровне); толрантность, умение стро-

ить общение с представителями других взглядов. 

Ценно-смысловая компетенция – умение формулировать собственные 

учебные цели; умение принимать решение, брать ответственность на себя; 

осуществлять индивидуальную образовательную траекторию. 



 

Общекультурная компетенция – владение элементами художественно-

творческих компетенций. 

 

Описание места учебного предмета в учебном плане. В течение 1 года 

(6 класс) в соответствии с учебным планом и календарным учебным графиком 

МБОУ «СШ № 17» предмет изучается в объёме 34 часа (из расчёта – 34 учеб-

ные недели). 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информа-

тика») 

Рабочая программа предусматривает формирование у обучающихся 

общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и 

ключевых компетенций. Программа призвана сформировать: умения самосто-

ятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность 

(от постановки целей до получения и оценки результата), элементарными 

навыками прогнозирования. В области информационно - коммуникативной 

деятельности предполагается поиск необходимой информации из источников, 

созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, график);  передача 

содержания информации адекватно поставленной цели (сжато, полно, выбо-

рочно), объяснение изученных материалов на самостоятельно подобранных 

конкретных примерах, владение основными навыками публичного выступле-

ния. В области рефлексивной деятельности: объективное оценивание своих 

учебных достижений; навыки организации и участия в коллективной деятель-

ности, постановка общей цели и определение средств ее достижения, отстаи-

вать свою позицию, формулировать свои мировоззренческие взгляды. 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном 

процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участни-

кам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам 

познания, результатам образовательной деятельности.  

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 

• наличие представлений об информации как важнейшем стратеги-

ческом ресурсе развития личности, государства, общества;  

• понимание роли информационных процессов в современном мире; 

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки по-

лучаемой информации;  

• ответственное отношение к информации с учетом правовых и эти-

ческих аспектов ее распространения;  

• развитие чувства личной ответственности за качество окружаю-

щей информационной среды; 



 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизнен-

ным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 

условиях развития информационного общества;  

• готовность к повышению своего образовательного уровня и про-

должению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверст-

никами и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, 

учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

При изучении курса «Введение в информатику» формируются следую-

щие личностные результаты. 

1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего со-

временному уровню развития науки и общественной практики. 

Информатика формирует представления учащихся о науках, развиваю-

щих информационную картину мира, вводит их в область информационной 

деятельности людей. В этом смысле большое значение имеет историческая ли-

ния в содержании курса. Ученики знакомятся с историей развития средств 

ИКТ, с важнейшими научными открытиями и изобретениями, повлиявшими 

на прогресс в этой области, с именами крупнейших ученых и изобретателей. 

Ученики получают представление о современном уровне и перспективах раз-

вития ИКТ-отрасли, в реализации которых в будущем они, возможно, смогут 

принять участие. 

2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и со-

трудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, об-

щественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 

В конце каждого параграфа присутствуют вопросы и задания, многие 

из которых ориентированы на коллективное обсуждение, дискуссии, выра-

ботку коллективного мнения. В задачнике-практикуме, входящем в состав 

УМК, помимо заданий для индивидуального выполнения в ряде разделов 

(прежде всего связанных с освоением информационных технологий), содер-

жатся задания проектного характера (под заголовком «Творческие задачи и 

проекты»). В методическом пособии для учителя даются рекомендации об ор-

ганизации коллективной работы над проектами. Работа над проектом требует 

взаимодействия между учениками — исполнителями проекта, а также между 

учениками и учителем, формулирующим задание для проектирования, контро-

лирующим ход его выполнения, принимающим результаты работы. В завер-

шении работы предусматривается процедура зашиты проекта перед коллекти-

вом класса, кото рая также направлена на формирование коммуникативных 

навыков учащихся. 



 

3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни. 

Всё большее время у современных детей занимает работа за компьюте-

ром (не только над учебными заданиями). Поэтому для сохранения здоровья 

очень важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за компью-

тером, с компьютерной эргономикой. 

 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе од-

ного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, приме-

нимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных си-

туациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при 

изучении информатики в основной школе, являются: 

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «мо-

дель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

• владение информационно-логическими умениями:  определять по-

нятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, са-

мостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавли-

вать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умоза-

ключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения 

целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предло-

женных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяю-

щейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;  

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений 

и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельно-

сти; 

• владение основными универсальными умениями информацион-

ного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; 

структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных 

способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятель-

ное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным мето-

дом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; 

умение строить разнообразные информационные структуры для описания 

объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., само-

стоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в дру-

гую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 



 

стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирова-

ния; 

• ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков исполь-

зования средств информационных и коммуникационных технологий для 

сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, 

навыки создания личного информационного пространства (обращение с 

устройствами ИКТ; создание письменных сообщений; создание графических 

объектов; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация 

хранения информации; анализ информации). 

При изучении предмета «Введение в информатику» формируются сле-

дующие мета предметные результаты. 

1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том 

числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы 

решения учебных и познавательных задач. 

В курсе информатики данная компетенция обеспечивается алгоритми-

ческой линией, которая реализована в теме «Управление и алгоритмы». Алго-

ритм можно назвать планом достижения цели исходя из ограниченных ресур-

сов (исходных данных) и ограниченных возможностей исполнителя (системы 

команд исполнителя). С самых первых задач на алгоритмизацию подчеркива-

ется возможность построения разных алгоритмов для решения одной и той же 

задачи (достижения одной цели).  

2. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, соб-

ственные возможности ее решения.  

В методику создания любого информационного объекта: текстового 

документа, базы данных, электронной таблицы, программы на языке програм-

мирования, входит обучение правилам верификации, т. е. проверки правиль-

ности функционирования созданного объекта.  

3. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 

аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, 

строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное 

и по аналогии) и делать выводы. 

Формированию данной компетенции в курсе информатики способ-

ствует изучение системной линии. В информатике системная линия связана с 

информационным моделированием. При этом используются основные поня-

тия системологии: система, элемент системы, подсистема, связи (отношения, 

зависимости), структура, системный эффект.  

4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. 

Формированию данной компетенции способствует изучение содержа-

тельной линии «Представление информации» и «Моделирование». Информа-

ция любого типа (текстовая, числовая, графическая, звуковая) в компьютерной 



 

памяти представляется в двоичной форме — знаковой форме компьютерного 

кодирования. Поэтому во всех темах, относящихся к представлению различ-

ной информации, ученики знакомятся с правилами преобразования в двоич-

ную знаковую форму. В информатике получение описания исследуемой си-

стемы (объекта) в знаково-символьной форме (в том числе — и в схематиче-

ской) называется формализацией. Путем формализации создается информаци-

онная модель, а при ее реализации на компьютере с помощью какого-то ин-

струментального средства получается компьютерная модель.  

5. Формирование и развитие компетентности в области использова-

ния ИКТ (ИКТ-компетенции). 

Данная компетенция формируется содержательными линиями курса 

«Информационные технологии». 

Предметные результаты включают в себя:  

освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения 

специфические для данной предметной области, виды деятельности по полу-

чению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и при-

менению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, 

формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых 

теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключе-

выми понятиями, методами и приемами.  

В соответствии с федеральным государственным образовательным стан-

дартом общего образования основные предметные результаты изучения ин-

форматики в основной школе отражают: 

• формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 

обработки информации; развитие основных навыков и умений использования 

компьютерных устройств;  

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: 

информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профес-

сиональной деятельности в современном обществе; развитие умений соста-

вить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний 

об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

• формирование умений формализации и структурирования инфор-

мации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с по-

ставленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием 

соответствующих программных средств обработки данных; 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права. 

 



 

Планируемые результаты изучения информатики 

Планируемые результаты освоения обучающимися курса «Введение в 

информатику» уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, 

метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их до-

стижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения 

этих результатов.  

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной 

программы. 

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий 

в отношении опорного учебного материала, размещены в рубрике «Ученик 

научится …». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного 

материала ожидается от ученика. Эти результаты потенциально достигаемы 

большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как задания базо-

вого уровня (исполнительская компетентность) или задания повышенного 

уровня (зона ближайшего развития). 

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий 

в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опор-

ную систему, размещены в рубрике «Ученик получит возможность научиться 

…». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и способ-

ными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в по-

вседневной практике, но могут включаться в материалы итогового контроля. 

 

Раздел 1. Информация вокруг нас 

Ученик научится: 

• понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий «ин-

формация», «информационный объект»; 

• приводить примеры передачи, хранения и обработки информации 

в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

• приводить примеры древних и современных информационных но-

сителей; 

• классифицировать информацию по способам её восприятия чело-

веком, по формам представления на материальных носителях; 

• кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие 

коды; 

• определять, информативно или нет некоторое сообщение, если из-

вестны способности конкретного субъекта к его восприятию. 

Выпускник получит возможность: 



 

• сформировать представление об информации как одном из основ-

ных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в 

современном мире;  

• сформировать представление о способах кодирования информа-

ции; 

• преобразовывать информацию по заданным правилам и путём 

рассуждений; 

• научиться решать логические задачи на установление взаимного 

соответствия с использованием таблиц; 

• приводить примеры единичных и общих понятий, отношений 

между понятиями; 

• для объектов окружающей действительности указывать их при-

знаки — свойства, действия, поведение, состояния;  

• называть отношения, связывающие данный объект с другими 

объектами; 

• осуществлять деление заданного множества объектов на классы 

по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию клас-

сификации; 

• приводить примеры материальных, нематериальных и смешан-

ных систем; 

 

Раздел 2. Информационные технологии 

Ученик научится: 

• определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и 

выполняемые ими функции; 

• различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

• запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать 

программу; 

• создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять 

файлы; 

• работать с основными элементами пользовательского интерфейса: 

использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять раз-

меры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна); 

• вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и 

мыши; 

• выполнять арифметические вычисления с помощью программы 

Калькулятор; 

• применять текстовый редактор для набора, редактирования и фор-

матирования простейших текстов на русском и иностранном языках;  



 

• выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тек-

сты с повторяющимися фрагментами; 

• использовать простые способы форматирования (выделение жир-

ным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

• создавать и форматировать списки; 

• создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

• создавать круговые и столбиковые диаграммы; 

• применять простейший графический редактор для создания и ре-

дактирования  простых рисунков; 

• использовать основные приёмы создания презентаций в редакто-

рах презентаций; 

• осуществлять поиск информации в сети Интернет с использова-

нием простых запросов (по одному признаку); 

• ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, 

перейти на главную страницу); 

• соблюдать требования к организации компьютерного рабочего ме-

ста, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Ученик получит возможность: 

• овладеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма; 

• научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

• сформировать представления об основных возможностях графи-

ческого интерфейса и правилах организации индивидуального информацион-

ного пространства;  

• расширить знания о назначении и функциях программного обеспе-

чения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер челове-

ческой деятельности с применение средств информационных технологий; 

• создавать объемные текстовые документы, включающие списки, 

таблицы, диаграммы, рисунки; 

• осуществлять орфографический контроль в текстовом доку-

менте с помощью средств текстового процессора; 

• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к 

шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

• видоизменять готовые графические изображения с помощью 

средств графического редактора; 

• научиться создавать сложные графические объекты с повторя-

ющимися и /или преобразованными фрагментами; 

• научиться создавать на заданную тему мультимедийную презен-

тацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графиче-

ские изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера 

или с помощью проектора; 



 

• научиться работать с электронной почтой (регистрировать 

почтовый ящик и пересылать сообщения); 

• научиться сохранять для индивидуального использования найден-

ные в сети Интернет материалы; 

• расширить представления об этических нормах работы с инфор-

мационными объектами.  

Раздел 3. Информационное моделирование 

Ученик научится: 

• понимать сущность понятий «модель», «информационная мо-

дель»; 

•  «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и 

столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни; 

• перекодировать информацию из одной пространственно-графиче-

ской или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать 

графическое представление (визуализацию) числовой информации; 

• строить простые информационные модели объектов из различных 

предметных областей. 

Ученик получит возможность: 

• сформировать начальные представления о о назначении и обла-

сти применения моделей;  

• приводить примеры образных, знаковых и смешанных информаци-

онных моделей.  

 

Раздел 4. Алгоритмика 

Ученик научится: 

• понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алго-

ритмов; 

• понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», 

«среда исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры 

формальных и неформальных исполнителей; 

• осуществлять управление имеющимся формальным исполните-

лем; 

• понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих 

алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; 

• подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую за-

данной  ситуации; 

• исполнять линейный алгоритм  для формального исполнителя с за-

данной системой команд; 

• разрабатывать план действий для решения задач на переправы, пе-

реливания и пр.; 



 

Выпускник получит возможность: 

• исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для 

формального исполнителя с заданной системой команд; 

• по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он 

предназначен; 

• разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алго-

ритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогатель-

ные алгоритмы. 

 

Содержание учебного предмета 

Структура содержания общеобразовательного предмета информатики 

в основной школе определена тремя укрупненными разделами:  

• введение в информатику; 

• алгоритмы и начала программирования; 

• информационные и коммуникационные технологии. 

 

Раздел 1. Введение в информатику 

Информация. Информационный объект. Информационный процесс. 

Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получа-

теля информации и обстоятельств получения информации: «важность», «свое-

временность», «достоверность», «актуальность» и т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. Язык 

как способ представления информации: естественные и формальные языки. 

Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования.  

Компьютерное представление текстовой информации.  

Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных 

(рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стан-

дарты хранения аудио-визуальной информации. 

Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и об-

работка информации. Примеры информационных процессов в системах раз-

личной природы; их роль в современном мире.  

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, 

оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики 

современных носителей информации: объем информации, хранящейся на но-

сителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Се-

тевое хранение информации. 

Передача информацииПередача информации в современных системах 

связи. 



 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой ин-

формации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая со-

держание информации. Поиск информации.  

Модели и моделирование. Модели в математике, физике, литературе, 

биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности.  

 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 

Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как 

примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, си-

стема команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности 

действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгорит-

мов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. 

Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное 

и программное управление исполнителем.  

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с 

проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов. 

 

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, опера-

тивная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их 

функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период вре-

мени).  

Программный принцип работы компьютера.  

Состав и функции программного обеспечения: системное программное 

обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирова-

ния. Правовые нормы использования программного обеспечения. 

Файл. Каталог (директория). Файловая система.  

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диало-

говые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объек-

тами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, уда-

ление объектов, организация их семейств. Стандартизация пользовательского 

интерфейса персонального компьютера. 

Размер файла. Архивирование файлов.  

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной 

эксплуатации компьютера.  



 

Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы 

(раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых доку-

ментов. Создание и редактирование текстовых документов на компьютере 

(вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка 

правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, 

размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ 

первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. Вклю-

чение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графиче-

ских объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные 

указатели. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изме-

нений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, 

величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в 

различных  текстовых форматах. 

Графическая информация. Формирование изображения на экране мо-

нитора.  Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растро-

вая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических 

файлов. 

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её приме-

нения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презен-

тации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Звуковая и видео информация. 

Коммуникационные технологии. Интернет. Браузеры. Взаимодействие 

на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконферен-

ция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная пау-

тина, файловые архивы, компьютерные энциклопедии и справочники. Поиск 

информации в файловой системе, базе данных, Интернете. Средства поиска 

информации: компьютерные каталоги, поисковые машины, запросы по од-

ному и нескольким признакам. 

Основные этапы развития ИКТ.  

Информационная безопасность личности, государства, общества. За-

щита собственной информации от несанкционированного доступа. Компью-

терные вирусы. Антивирусная профилактика.  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Тематическое планирование 

6 класс 

Тема Основное содержание 

Тема 1. 

Компь-

ютер 

Информация и информатика. Компьютер – универсальная машина для работы с 

информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера и технические средства, с помощью которых 

может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компь-

ютер. 

Программы и документы. 

Файлы и папки. Основные правила именования файлов. 

Компьютерные объекты, их имена и графические обозначения. Элементы поль-

зовательского интерфейса: рабочий стол, панель задач. 

Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помо-

щью мыши. 

Компьютерное меню. Главное меню. 

Запуск программ. Окно программы и его структуры. 

Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых ок-

нах. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная 

позиция пальцев на клавиатуре. 

Тема 2. 

Объ-

екты и 

си-

стемы  

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состо-

яния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав 

объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. 

Персональный компьютер как систем. Файловая система. Операционная си-

стема. 

Тема 3. 

Инфор-

мация 

вокруг 

нас 

Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения. 

Код, кодирование информации. Формы представления информации. Текст как 

форма представления информации. Табличная форма представления информа-

ции. Наглядные формы представления информации. 

Хранение информации. Носители информации. Всемирная паутина. Браузеры. 

Средства поиска информации: компьютерные каталоги, поисковые машины, за-

просы по одному или нескольким признакам. Передача информации. 

Изменение формы представления информации. Метод координат. систематиза-

ция информации. Поиск информации. Поиск информации в сети Интернет.  

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным пра-

вилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. 

Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на пере-

правы. 

Информация и знания. 

Тема 4. 

Подго-

товка 

текстов 

Текстовый редактор. 

Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. 

Приемы редактирования (вставка, удаление и замена символов). фрагмент. Пе-

ремещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. 



 

Тема Основное содержание 

на ком-

пью-

тере 

Проверка правописания. Расстановка переносов. Форматирование символов 

(шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, от-

ступ первой строки, междустрочный интервал и др.). 

Создание и форматирование списков. 

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

 

Тема 5. 

Компь-

ютер-

ная 

гра-

фика 

Компьютерная графика. 

Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Ин-

струменты создания простейших графических объектов. 

Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, 

перемещение, копирование. Преобразование фрагментов.  

Устройства ввода графической информации. 

Тема 6. 

инфор-

маци-

онные 

модели 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные инфор-

мационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели.  

Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное реше-

ние логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о 

соотношении величин. Визуализация многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Тема 7. 

созна-

ние 

мульти-

медий-

ных 

объек-

тов 

Мультимедийная презентация. 

Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Воз-

можности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта дви-

жения с помощью смены последовательности рисунков. 

Тема 8. 

Алго-

рит-

мика 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные ис-

полнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных испол-

нителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление ис-

полнителями с помощью команд и из последовательностей. Что такое алгоритм. 

Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-

схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторени-

ями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках матема-

тики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления 

исполнителями (Чертежник, Водолей и др.). 

 

  



 

Описание учебно – методического и материально – технического 

обеспечения образовательного процесса 

Дидактическое и методическое обеспечение: 

1. Л.Л. Босова, А.Ю Босова. и др. Информатика. 5 класс: Учебник для 

общеобразовательных учреждений. М.: Бином.  

2. Л.Л. Босова, А.Ю Босова. и др. Информатика. 6 класс: Учебник для 

общеобразовательных учреждений. М.: Бином. 

 

Контрольно-измерительные материалы: 

1. Л.Л. Босова, А.Ю Босова. и др. Информатика. 5 класс: Контрольно-

измерительные материалы. М.: Бином.  

2. Л.Л. Босова, А.Ю Босова. и др. Информатика. 6 класс: Контрольно-

измерительные материалы. М.: Бином. 

 

Методические рекомендации: 

1. Л.Л. Босова, А.Ю Босова. и др. Информатика. 5 класс: Методические 

рекомендации. М.: Бином.  

2. Л.Л. Босова, А.Ю Босова. и др. Информатика. 6 класс: Методические 

рекомендации. М.: Бином. 

 

Цифровые и электронные образовательные ресурсы: 

1. «Электронные энциклопедии». www.rubricon.ru 

2. Образовательные сайты: «Социальная сеть работников образования», 

«Фестиваль педагогических идей «Открытый урок», «Открытый класс. Сете-

вые образовательные сообщества», «Завуч.инфо», «Педсовет», «Российский 

общеобразовательный портал», «По уши в ГИА», «Учительская газета», «Еди-

ная коллекция цифровых образовательных ресурсов для учреждений общего и 

начального профессионального образования». 

3. Справочно-информационный интернет-портал  

http://www.ege.edu.ru/ru/, http://school-collection.edu.ru/collection/ 

 

Материальная база кабинетов: 

• компьютеры; 

• проектор; 

• экран; 

• колонки; 

• принтер.  

http://www.rubricon.ru/
http://www.ege.edu.ru/ru/
http://school-collection.edu.ru/collection/


 

Нормы и критерии оценки знаний обучающихся 

Оценка ответов учащихся 

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок: 

Оценка «5» выставляется, если ученик: 

• полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном про-

граммой и учебником; 

• изложил материал грамотным языком в определенной логической по-

следовательности, точно используя математическую и специализиро-

ванную терминологию и символику; 

• правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чер-

тежи и графики, сопутствующие ответу; 

• показал умение иллюстрировать теоретические положения конкрет-

ными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении прак-

тического задания;  

• продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопро-

сов, сформированность и устойчивость используемых при ответе уме-

ний и навыков; 

• отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков: 

• в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического 

и информационного содержания ответа; 

• нет определенной логической последовательности, неточно использу-

ется математическая и специализированная терминология и символика; 

• допущены один-два недочета при освещении основного содержания от-

вета, исправленные по замечанию учителя; 

• допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второсте-

пенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию 

или вопросу учителя. 

Оценка «3» выставляется, если: 

• неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но по-

казано общее понимание вопроса, имелись затруднения или допущены 

ошибки в определении понятий, использовании терминологии, черте-

жах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводя-

щих вопросов учителя; 

• ученик не справился с применением теории в новой ситуации при вы-

полнении практического задания, но выполнил задания обязательного 

уровня сложности по данной теме, 

• при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформи-

рованность основных умений и навыков. 

Оценка «2» выставляется, если: 



 

• не раскрыто основное содержание учебного материала; 

• обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наибо-

лее важной части учебного материала, 

• допущены ошибки в определении понятий, при использовании термино-

логии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены 

после нескольких наводящих вопросов учителя. 

 

Оценка самостоятельных и проверочных работ по теоретическому курсу 

Оценка "5" ставится в следующем случае: 

• работа выполнена полностью; 

• на качественные и теоретические вопросы дан полный, исчерпывающий 

ответ литературным языком с соблюдением технической терминологии 

в определенной логической последовательности, учащийся приводит 

новые примеры, устанавливает связь между изучаемым и ранее изучен-

ным материалом по курсу информатики, а также с материалом, усвоен-

ным при изучении других предметов, умеет применить знания в новой 

ситуации; 

Оценка "4" ставится в следующем случае: 

• работа выполнена полностью или не менее чем на 80 % от объема зада-

ния, но в ней имеются недочеты и несущественные ошибки. 

• ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет вышепе-

речисленным требованиям, но содержит неточности в изложении фак-

тов, определений, понятий, объяснении взаимосвязей, выводах и реше-

нии задач; 

• учащийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуа-

ции, не в достаточной мере использует связи с ранее изученным матери-

алом и с материалом, усвоенным при изучении других предметов. 

Оценка "3" ставится в следующем случае: 

• - работа выполнена в основном верно (объем выполненной части состав-

ляет не менее 2/3 

• от общего объема), но допущены существенные неточности; пропущены 

промежуточные 

• расчеты. 

• - учащийся обнаруживает понимание учебного материала при недоста-

точной полноте 

• усвоения понятий и закономерностей; 

• - умеет применять полученные знания при решении простых задач с ис-

пользованием 

• готовых формул, но затрудняется при решении качественных задач и 

сложных 



 

• количественных задач, требующих преобразования формул. 

Оценка "2" ставится в следующем случае: 

• работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 

от общего объема задания); 

• учащийся показывает незнание основных понятий, непонимание изу-

ченных закономерностей и взаимосвязей. 

 

Для письменных работ учащихся по алгоритмизации и программирова-

нию: 

Оценка «5» ставится, если: 

• работа выполнена полностью; 

• в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических 

выкладках решения нет пробелов и ошибок; 

• в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две 

различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или 

непонимания учебного материала). 

Оценка «4» ставится, если: 

• работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недоста-

точны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специаль-

ным объектом проверки); 

• допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, 

чертежах блок-схем или тексте программы. 

Оценка «3» ставится, если: 

• допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, 

чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязатель-

ными умениями по проверяемой теме. 

Оценка «2» ставится, если: 

• допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными знаниями по данной теме в полной мере. 

 

Практическая работа на компьютере оценивается следующим образом: 

Оценка «5» ставится, если: 

• учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на компь-

ютере; 

• работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуе-

мое представление результата работы; 

Оценка «4» ставится, если: 

• работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недо-

статочное владение навыками работы с компьютером в рамках постав-

ленной задачи; 



 

• правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не 

более трех ошибок; 

• работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные 

подходы к решению поставленной задачи. 

Оценка «3» ставится, если: 

• работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но уча-

щийся владеет основными навыками работы на компьютере, требуе-

мыми для решения поставленной задачи. 

Оценка «2» ставится, если: 

• допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными знаниями, умениями и навыками работы на компьютере 

или значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 

 

Тест оценивается следующим образом: 

«5» - 86-100% правильных ответов на вопросы; 

«4» - 71-85% правильных ответов на вопросы; 

«3» - 51-70% правильных ответов на вопросы; 

«2» - 0-50% правильных ответов на вопросы. 
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